DOKTERSPEL

Een spel voor twee tot 10 spelers. Je kan ze ook samen
laten spelen en dan kan je er tot 20 spelers mee spelen.

Doel van het spel :

Als eerste van alle dokters 5 attributen verzamelen die een
dokter nodig heeft om op visite te gaan. Dan heb je
gewonnen.

Het spel bevat :
e |0 dokterskaarten
e 56 attributen van de dokter
e |2 andere kaarten

Begin van het spel :

. Elke deelnemer krijgt een dokterskaart. Ze moeten
goed zien wat erop staat, want die attributen hebben
ze nodig om te winnen.

2. bespreek de kaartjes op voorhand.

3. steek de kaarten in een zakje of leg ze op een stapel.

Hoe verloopt het spel :

De speler die aan de beurt is, trekt een kaartje van de
stapel of vanuit het zakje en kan dan één van de drie
onderstaande dingen doen :
l. hij/zij kan er niets mee doen en leqt het kaartje
terug.
2. hij/zij kan het gebruiken voor zijn recept en legt het
op zijn/haar dokterskaart.
3. hij/zij neemt een ander kaartje en mag er iets mee

doen. Zie bijlage.



Betekenis van de kaarten :

Je hebt een verkeerd medicijn
gekregen, je moet snel bij een
andere dokter iets gaan halen.

2*W (vl Je moet een beurt overslagen,

het is te druk bij de dokter.
; 4 J

je bent genezen, je mag nog

een kcortje nemen.

[ A /,\// Je bent heel ziek, je moet al je

/,/f“\\)// kaartjes afgeven, want niets
=7

—_— helpt.
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Je hebt een verkeerd medicijn
gekregen, je moet snel bij een
andere dokter iets gaan halen.

7o (e Je moet een beurt oversldgen,

1 het is te druk bij de dokter.

Je bent genezen, je mag nog
een koqrt_je nemen.

N z\/s Je bent heel ziek, je moet al je
kaartjes afgeven, want niets
[——— helpt.



